
L’avenir 

sourit à ceux 

qui roulent 
tôt !

ACCIDENT,
Quel numéro 
faut-il appeler 
pour prévenir 
les secours ?

VRAI 
OU FAUX

La nuit, je n’ai pas 
besoin d’éclairage 

si je circule dans les 
rues éclairées

VRA
I 

O
U

 FAU
X

Je peux téléphoner 
ou écouter de 

la m
usique à vélo

TRO
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E
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X
A partir de 10 ans, 

je peux utiliser une 
trottinette électrique

 

Réponse :
Le 112

R
ép

o
n

se :
FA

U
X

Les oreillettes, les casq
ues 

aud
ios, les écouteurs 

et les télép
hones sont 

interd
its !

Réponse :
FAUX

Tu dois avoir un éclairage 
à l’avant et à l’arrière de 

ton vélo et porter un gilet 
rétro-réfléchissant

Réponse :
2 doigts sur le front,

1 V sous l’oreille,
1 doigt sous le menton.

Réponse :
VRAI

Je dois l’emprunter
 obligatoirement.
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Il faut avoir au m
inim

um
 

12 ans p
our cond

uire 
une trottinette. C

et 
engin est p

lus 
d

angereux 
q

ue le vélo.

2V1
Décris ce que 

signifie 2V1 pour 
régler ton casque

VRAI OU FAUX
Ce panneau 

indique une piste 
cyclable
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MODE D’EMPLOI

1 - Découpe le carré le long des 
pointillés. Puis retourne la face 
multicolore contre la table.

2 - Rabats les 4 coins de la 
feuille vers le centre.

3 - Retourne ta feuille. 
De nouveau, rabats les 4 coins 
vers le centre.

LA COCOTTE QUI VÉLOTE !

TESTE-TOI !

RÉGLE DU JEU

1 - Pose la question «Combien 
en voulez-vous ?» à un autre 
joueur. Il te répond un chiffre 
de son choix.

2 - Ouvre le pliage d’avant 
en arrière, puis de gauche à 
droite, autant de fois que le 
chiffre demandé.

3 - Montre à l’autre joueur les 
images pour qu’il en choisisse 
une.

4 - Soulève l’image choisie et 
lis tout haut la question. 
Retourne le pliage pour vérifier 
si l’autre joueur a donné la 
bonne réponse !

4 - Tu obtiens un petit carré. 
Plie-le en 2 : tu obtiens un 
rectangle. 

5 - Glisse tes pouces et tes 
index sous les rabats, pour les 
ouvrir.


